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区块链对未来数字作品版权保护产业的展望

王一晨

中国传媒大学播音主持艺术学院 北京 100024

摘要：简要介绍了区块链技术的特点、特性以及其优点，并展望了区块链技术在多个领域的应用前景。随后介绍

如今在数字版权保护领域上的困难。结合所找到的问题，探讨区块链对于数字作品版权保护的帮助。分析目前区

块链技术的局限性。随后对未来进行展望。本研究旨在通过文献综述与案例分析的方式，梳理当前区块链在版权

管理中的实践路径，评估其在确权、防伪、追溯等方面的实际效果。最后，提出在技术、政策与法律层面优化区

块链版权保护机制的建议，以期为构建更加安全、高效与可信的数字版权生态系统提供理论支持与实践参考。
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1.区块链技术

1.1 区块链技术概况

区块链一词首次出现是在中本聪所发表的《比特

币：一种点对点的电子现金系统》。而对于该词不同

的平台、机构都有不同的定义。虽然在细节上有各种

不同，但是可以把区块链理解成为一种不可修改的账

本[1]。区块链分为三种，第一种是公有区块链，世界上

任何个体和团体都可以发送交易的应用最为广泛的区

块链。其次是行业区块链，人们只可以在其中进行限

定条件下的查询。第三种是私有区块链，仅仅有单一

团体或个人对该区块链有写入的权限。传统的数据库

管理系统都是建立在单一机构对于数据有着绝对控制

权的基础。因而这样中心化的数据库管理系统面临着

诸多问题，需要一定的信任基础。而区块链技术作为

构建比特币系统的基本技术，随着比特币的大热而证

明了其可行性。这种技术实现了去中心化，不需要信

用保证，实现点对点的交易。这会对传统的金融结构

产生巨大的冲击。是人类迈入互联网时代的新的信用

方式。

区块链技术是建立在建构在密码学、计算机等等

多领域学科之上而得以完成的技术。比特币电子货币

系统是其安全、可靠的实际应用体现之一。作为一种

革新性革命性极强的新技术，但是在比特币之外没有

得到足够的学术关注以及现实应用。

1.2 区块链技术的优势

首先在共享的公共区块链之中，所有在使用系统

的用户都维护了这个系统的稳定性。不会因某个人的

故障而引起数据故障。

各种信息是不可逆转、不可更改的，作为交易信

息的一切都是透明的。这些优势是其在金融业所能起

到极大作用的支撑。

1.3区块链技术的应用前景

区块链技术除了能够在金融业大放异彩之外，还

能够对其他领域有着非常重要的帮助。比如说建立在

网络条件上的智能合同系统。通过区块链的不可篡改

性以及其去中心化的信用机制层次上，给予合约最大

的效力。许多民事财产纠纷，在最终实施下遇到现实

困难的冲冲阻挠，需要耗费大量力量去限制但是难见

成效。而在事件开始，建构在区块链技术层次上的合

约，可以跨越信用环境而完成。这种合约可以使用在

许多方面。比如说遗嘱式的合约，通过遗嘱，来帮助

亲属获得自己的遗产。在合约中设定时限，就会按照

合约内容进行转账。还就是其他预付商品，使得商品

教育具有更好的信用环境。

其在信息传递上的迅捷，可以成为身份信息的验

证方式。进而实现在公证、投票等层面，以此达到避

免篡改和造假。在投票方面实现匿名和透明，节省了

高昂的投票成本。

而更为重要的是对于数字版权的保护。从源头上

保护作品版权归属。而在下游的经济效益上也得到充
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足的记录和保护，是如今对于数字化文艺作品保护、

文艺作者版权保护的有力支撑。

2.有声作品数字版权的困难

在互联网时代之后，数字化成为的趋势，但也随

即爆发了许多问题。

数字化的信息、知识传播速度较快，其便捷程度

也造成了大量的数字盗版的出现。因为各种作品相较

于数字化时代之前，复制门槛极低。且传播速度、力

度极大极快，音乐、广播剧等有声数字文艺作品都在

这种不完善现状下被广泛的传播，给原创作者带来巨

大的经济损失。

数字化作品因为褪去稀缺性而降低了其本身的价

值。在数字时代、机械复制时代来临之前，额外的知

识教育和文艺作品消费是精英阶层的特权，但是在机

械复制时代之后，这些东西也可以为人们所消费和享

用。这种现象本身就是影响艺术创作之一，因为作品

的面向群体发生巨大改变，而这个时候，如何能维持

作品本身的价值。如何在通过版权来为创作者提供一

个完善的价值制度是非常重要的问题。

数字版权的交易或授权也遇到极大的困难。且这

样的交易和授权的次数与日俱增。而现在的版权交易、

变更是非常低效且成本过高的。互联网时代需要更加

便捷的版权交易方式。

当前的版权登记方式有极大的缺陷。如今的数字

版权保护方法还是一种中心化的管理机制，在实际效

力上非常有限，而且在登记和维权时有很大的成本。

进入互联网时代，尤其是在如今这个自媒体发展蓬勃

的时代，大量的创作对数字版权等需求不在于交易或

消费，而在于借由版权保护制度来维护自己的作品的

原创性。而低效的中心化版权制度，是这些小创作者

们需求的一个壁垒。他们要经历提交申请之后接受官

方的审理、审查、登记随后下达证书这样将近一个月

的历程。而且要支付较多的费用，且因为审查过程中

不会有深入的研究审查方式，所以最后在产生版权纠

纷的事件时，这种证书所能提供的法律帮助十分有限。

[2]

现存维权制度的维权效果差，且如今侵权事件频

繁。在中国多数网民并没有建立起足够的版权意识，

这在创作者和消费者中都是非常普遍的现象。在早些

年间，实名化并不完善的网络时代，维权更是困难。

为了维权而付出的成本往往远远大于维权的收益。且

由于互联网的特殊性，侵权者往往能够借由其他方式

再次侵权。这让数字作品的维权变得极为困难，而多

数网民并不认为盗版是类似于盗窃的行为。长时间的

免费的环境也导致网民们习惯了并不需要付费的享受

网络资源，但实质上数字作品盗版是盗用他人劳动果

实。数字版权保护也需要一种广大网民尊重版权的环

境。

3. 建立在区块链技术之上的数字作品版权

保护机制

3.1区块链技术所支持数字作品版权保护的原理

区块链具有不可变更性，这样的不可变更和时间

戳可以在证明原创性或证明作品存在。并且因为是在

网络平台上，所以无论是文字、图片还是音频、视频

都可以得到证明。

区块链能够提供具体、准确且透明的信息。无论

是作品的创作时间、还是版权交易的时间都可以得到

准确无误的信息，而且这些信息在一定程度是公开透

明的具有公证的效力。

区块链在进行版权登记的层面上可以极大减少了

审核方和提交方的成本。在注册上仅需 0.4元的成本，

而注册几乎是瞬时完成，比起原来 1200元且需要一个

月形式审查的状况有着极大的优势。进而能够鼓励人

们进行艺术创作。这与现如今艺术下行、艺术创作多

元化、艺术创作人群多样化的现实相适应。同时在版

权纠纷发生时，有着非常具有说服力的证据。

在版权就以过程中可以追溯到全过程，交易信息

完全透明，不存在中心化的第三方群体进行暗箱操作，

而在后续的法律追责过程中也可以清晰的寻找到整个

流通过程。同时，可以基于这些交易信息来对市场进

行预测、监管。对于数字作品的发展有一个具象化的

导向。

3.2 使用区块链进行版权保护的实例

美国纽约市的 MineLabs 公司通过区块链技术开

发了一个文件系统进行数字作品的产权保护。而这一
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技术主要是面对那些图片作品。这样的系统可以提供

作品的版权认定。许多知名的艺术馆、图书馆都是该

公司的用户。

4. 区块链技术进行数字保护的局限性

在区块链之中的数据并不是完全安全的。如今我

们认为掌握百分之五十一的算力是天文数字。但是统

计中国大型矿池的算力已占据了全网算力的百分之六

十。尽管实施这种攻击的成本远大于其收益，但是随

着技术的不断发展，对于区块链的保护机制可能会不

在可靠。非对称加密机制也具有一定的破解可能。如

若在那个时候我们已经极大程度上依赖区块链，那么

可能会造成巨大的损失。

在对于区块链技术不断发展的需求之中，越来越

大的存储量会成为区块链巨大的负担。如今海量的对

于信息处理的需求，是区块链技术可能暂时难以满足

的。且以比特币为例，通过区块链技术进行的交易在

如今来看效率依然不高。

隐私层面仍然有奉献，虽然说交易双方是完全匿

名的，但是交易信息和交易记录是完全可以被查询到

的。交易记录可以导向最终的交易双方。

在行业区块链之中，如何判定准入权限是一个很

大的问题。而在内部，各层信息的保密等级又有不同

等等复杂的问题。在私人区块链当中则是抵御攻击的

能力不够。[3]

5. 个人思考与总结

区块链技术在一定程度上是具有颠覆性的技术。

在数字作品保护它最终会辐射到法律、道德、管理、

产业等等。而在艺术作品创作之后提供全方位的保护，

这又能反哺到创作的根源，改变创作者的弱势地位。

很大程度上它可以在互联网空间之中，提前组织违法

行为的发生。也能够足够方便的提供取证条件，轻便

取证的条件，降低司法维权的成本。联系到专业，与

区块链技术相接的最为紧密的新闻出版业应当着眼与

区块链技术的优势，展开深度合作，在实验、创新之

中，完成变革。

如今区块链技术也足够让人们能够看到一个更为

迅捷、方便的未来。它潜藏的价值不仅局限在单一领

域，需要得到各个领域的人的瞩目和应用
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